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Source : document d’accompagnement calcul mental / Pascal Pluchon inventeur du jeu

Objectif : calcul : addition

Matériel : un jeu de UNO (sans les cartes spéciales et les 0) ou les étiquettes de couleurs du jeu TRIO fiche 2 ou un jeu
de cartes sans les tétes + une feuille de score par joueur

But du jeu : obtenir le plus de points

Reégle du jeu (2 joueurs) Former une grille de 5 cartes sur 5. Chaque joueur démarre avec un score de zéro T
Le joueur 1 joue sur les lignes horizontales Le joueur 2 joue sur les lignes verticales
On part de la case centrale. == 5 1|3
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Le joueur 1 choisit une carte
dans cette ligne (la carte 6) 16151113 s 6151113
1 enIe\{e. SRR BB PRE
Il a 6 points.
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Le joueur 2 choisit une carte
dans la colonne qui s ¥e\l5)113 che6l5)1]3
correspond a la carte choisit e kS DR B 3 14| 2
par le joueur 1. (la carte 7) - -
Il 'enléve. 3 11313 > 3 11°13
Ila 7 points. CHE B ECH ESE B GH BPR ECH BEE B
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Le joueur 1 choisit une carte
i i ; 5 461]5 3 615})1]3
dans la ligne qui correspond a o
la carte choisie par le joueur 2. S NEEE B 8 il A I
Il 'enléve. 3 o= E 3 1 3 I
Il additionne les 2 cartes. 3 SE R _ SR E +
Il a 6+8 = 14 points stz 17121 gl+f112]:3 I

Et ainsi de suite...La partie est finie lorsque la grille est vide ou bien s’il est impossible de jouer. Le joueur qui a le plus
grand score a gagné.

Document CPD 54 MAJ mars 2021



